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ABSTRAK

Perkembangan revolusi industri 4.0 pada teknologi informasi sudah mengarah ke penggunaan teknologi digital
sebagai media aksesnya. Ditambah pula dengan mulai menjamurnya penggunaan aplikasi mobile dengan
menggunakan smartphone membuat teknologi digital berkembang pesat. Dewasa ini mulai maraknya
penggunaan QR-Code sebagai teknologi pembaca data membuat banyaknya vendor komputer yang mulai
memanfaatkan QR-Code. Berdasarkan perkembangan teknologi tersebut maka muncullah ide untuk membuat
aplikasi pencarian data ruangan menggunakan QR-Code berbasis Android sebagai media bantu mahasiswa IBI
Kosgoro 1957 untuk mencari informasi ruangan. Informasi yang dimuat dalam aplikasi ini berupa petunjuk
ruangan dengan QR-Code yang memperlihatkan informasi letak ruangan dan data ketersediaan ruangan.
Aplikasi ini dibuat dengan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) sebagai acuan untuk
pembuatan aplikasi. Pengimplementasian dari aplikasi yang dibuat dilakukan dengan cara menginstal aplikasi
tersebut pada smartphone mahasiswa, sehingga mereka dapat memilih ruangan dan melihat informasi letak
ruangan dosen dengan QR-Code. Diharapkan dengan bantuan dari aplikasi ini, minat dari mahasiswa IBI
Kosgoro 1957 dalam kegiatan belajar mengajar semakin mudah dan meningkat.

Kata kunci:  Teknologi Informasi, Revolusi industri 4.0, QR-Code, Smartphone, MDLC

I. PENDAHULUAN

Dengan berkembangnya teknologi, secara langsung informasi juga akan berkembang. Dengan
adanya digitalisasi data, pencarian data dan informasi ruangan kelas akan jauh lebih mudah
dibandingkan dengan melihat manual menggunakan kertas yang ditempel pada setiap bagian dinding
atau pintu. Masalah selanjutnya ialah saat ingin meng-update data, kertas yang sudah ditempel akan
diganti lagi dengan kertas yang baru. Hal ini dirasa kurang efisien karena pemakaian kertas yang
berlebihan. Dari studi kasus yang dilakukan pada IBl Kosgoro 1957, informasi yang disajikan masih
menggunakan kertas manual dan harus bertanya ke bagian piket guna mencari ketersediaan ruangan
kosong. Hal itu kurang efisien karena membutuhkan proses yang cukup lama. Maka dari itu muncul
pemikiran untuk membuat layanan pencarian ruangan yang dapat diakses dengan menggunakan
smartphone android dan teknologi QR-Code. Mahasiswa hanya perlu memindai QR-Code untuk
melihat informasi ruangan dengan update terbaru pada ruangan tersebut. QR-Code yang digunakan
bersifat permanen. Jika ingin meng-update data dosen atau staf dapat dengan mudah menambahkan
jadwal pengganti sesuai dengan ruangan yang tersedia. Pembuatan aplikasi tersebut dilakukan
menggunakan MYSQL sebagai database, PHP sebagai bahasa pemrograman, App Geyser sebagai
media generate dari website ke aplikasi android, QR-Code generate dan QR-Code scanner sebagai
media untuk membuat dan men-scan QR-Code. Sistem ini dibuat dengan tujuan mempermudah
mahasiswa untuk melihat informasi ruangan dan jadwal tanpa harus melakukan proses yang lama,
mengetahui ketersediaan ruangan masih manual, serta mahasiswa tidak lagi harus mencari petugas
piket dan menanyakan ketersediaan ruangan.

Il. METODE PENELITIAN
2.1. Metode Pengembangan Sistem
Tahapan pengembangan yang dipakai adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC),
yaitu:
1)  Konsep: Menjelaskan dasar-dasar proyek yang akan diimplementasikan dan dikembangkan.
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2) Design/perancangan: Tahap penjabaran secara detail apa saja yang akan dikerjakan dan
bagaimana proyek yang ada tersebut akan dikerjakan. Di sini harus diketahui bagaimana hasil
akhir proyek sistem yang akan dibuat.

3) Pengumpulan materi: Proses dari pengumpulan segala materi yang dibutuhkan di dalam
mengerjakan proyek sistem.

4)  Penyusunan dan pembuatan: Waktunya proyek sistem di produksi, materi dan file-file proyek
yang didapat kemudian di rangkai dan di susun sesuai perancangan sistem yang akan dibuat.

5)  Uji coba: Setelah dari hasil perancangan proyek sistem selesai, perlu diadakan uji coba, dengan
cara menerapkan hasil proyek sistem, hal ini di maksudkan supaya apa yang telah dikerjakan
memang telah tepat sebelum nanti diterapkan langsung ke perusahaan.

6) Distribusi/menyebarluaskan: Tahap penyebaran hasil kepada para pengguna, proyek sistem
yang sudah jadi perlu diimplementasikan dengan baik Diana sesuai dengan media penyebar
luasan, apakah menggunakan CD/DVD, diunggah, ataupun media lainnya.

2.2. Pengertian Informasi

Menurut McLeod (1995), mendefinisikan informasi sebagai data yang diolah menjadi suatu
bentuk yang lebih berguna bagi penerimanya. Alat untuk pengolah informasi ini dapat meliputi
elemen komputer serta elemen non komputer ataupun kombinasinya.

Kegunaan informasi yaitu untuk mengurangi suatu ketidakpastian dalam proses pengambilan
keputusan mengenai suatu keadaan. suatu informasi yang dipakai di dalam sistem informasi umumnya
dan digunakan bagi beberapa kegunaan. Informasi dikatakan bernilai apabila manfaatnya menjadi
lebih efektif jika dibandingkan dengan biaya dari mendapatkan informasi itu (Al-Bahra, 2013:9).

2.3. Siklus Informasi

Agar memperoleh informasi yang berguna bagi penerimanya, maka perlu untuk dijelaskan
tentang bagaimana siklus (alur) yang terjadi atau yang dibutuhkan dalam mendapatkan informasi. Siklus
informasi ini atau siklus pengolahan data ini ditunjukkan oleh gambar di bawah ini:

Input Process Output
(Data) (Pengolahan Data) (Informasi)

Gambar 1. Siklus Informasi

2.4. Android

Android merupakan sistem operasi dari Mobile Phone yang berbasiskan sistem operasi Linux.
Dimana Android merupakan salah satu produk keluaran dari Android Inc. yang kemudian diakuisisi
oleh Google Inc. dan dikembangkan menjadi bentuk open source. Android memberikan platform
yang terbuka bagi pengembangnya untuk membuat aplikasi mereka sendiri agar dapat digunakan oleh
bermacam-macam piranti bergerak. Terdapat dua jenis distributor dari sistem operasi Android.
Pertama, yaitu yang mendapat dukungan penuh Google ataupun Google Mail Services (GMS).
Kedua, yaitu yang betul-betul bebas distribusinya tanpa didukung langsung oleh Google atau dikenal
juga sebagai Open Handset Distribution (OHD).

2.5. Apps Geyser
Apps Geyser yaitu layanan berbasis online (Web) dimana memungkinkan para penggunanya
membuat aplikasi Android dari sebuah Website, lebih tepatnya kita sebut Launcher. Singkatnya,
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dengan Apps geyser maka kita dapat dengan mudah mendistribusikan suatu konten dari Website
(Situs), Blogsite serta file-file tertentu lainnya yang ingin kita distribusikan lewat Aplikasi Android.

2.6. QR-Code

Kode QR (Quick Response) adalah bentuk evaluasi bentuk barcode (kode batang) yang rata-
rata terlihat pada sebuah jenis produk kini. Kode QR ini berbentuk jajaran persegi yang berwarna
hitam dan berbentuk seperti barcode namun dengan bentuk lebih ringkas. Dapat dilihat seperti contoh
pada gambar 2.

Gambar 2. QR-Code

Kode QR memuat berbagai informasi di dalamnya seperti alamat URL, teks hingga nomor
telepon, Kode QR biasanya diletakan di berbagai produk untuk menunjukkan informasi tambahan
dari produk tersebut. Selain itu anda dapat memasangnya di kartu nama anda sebagai tambahan
informasi. Untuk membaca kode QR, dibutuhkan smartphone berkamera dan sebuah aplikasi
pembaca QR.

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Implementasi Aplikasi App Geyser

File App Geyser ini nanti akan diinstal di smartphone anda. Adapun tampilan hasil dari aplikasi
dapat dijelaskan beberapa bagian berikut ini:

Yang pertama, search www.appsgeyser.com lalu mendaftar dengan akun google atau manual.
Setelah akun berhasil dibuat, lalu klik Create untuk membuat aplikasi. dan membuka projek kita yang
ingin di Build menjadi aplikasi. Perhatikan gambar berikut ini:

# AppsGeyser  setctyourapp:| () Ketorsediaonmuangan . © DOWNLOAD APK LEVEL 1-BABY  L0GoUT| [ CREATE AP

&= DASHBOARD
APP WILL BE DELETED!

TIME LEFT
23:35:40
new| PROMOTION

E¥ MONETIZE SAVE MY APP!

PURCHASE ANY PREMIUM PLAN OR PUBLISH APP ON GOOGLE PLAY

A-Coins Balance: < 0

Gambar 3. Tampilan Implementasi App Geyser


http://www.appsgeyser.com/
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Langkah selanjutnya adalah meng-klik tombol web dan pilih menu Website.

/O DASHBOARD )¢ LOGOUT [Niis i1

'.. AppsGeyser

Free apps that earn you money STARTNOW GAMEMAKER AMBASSADORS CONTEST BLOG FORUM FAQ
[Q Search for a template )

POPULAR NEW UPDATE

i TABS IN MESSENGER
TEMPLATE

MEDIA Twitter Website Browser

CONTENT
AL CREATE NOW!

SUPPORT
Web App Facebook Page News Topics BECOME A P-

Gambar 4. Build Aplikasi
Setelah itu paste URL website ruangan yang sudah di copy lalu klik next.
Use URL App Creator to create mobile version of any Website. "

Enter URL to convert it into Android app.

Refrash preview

APP SETTINGS

© Webnite URLL I hatpy//imnarashop.com/index .php .::.

When you press "Go® we'll sutomatically grab information frem your site
to suggest you typical templates from your site content, Press "Next’ to
skip content detection,

Color thame:

Indigo

Create your own color theme:

primary Dark [
Colort

srmary Colors [

Accent Colorr [

App color theme will change colors of app menus, tabs and contrels,
This faature may not work in preview.

Gambar 5. Url Website Ruangan
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Isilah info dari aplikasi seperti nama, deskripsi dan ikon dari aplikasi yang akan dibuat.
Selanjutnya klik next lalu tekan create.

vWW.appsgeyser.com/create-url-app

Use URL App Creator to create mobile version of any Website.
Enter URL to convert it into Android app.

(7%}, Refresh preview
... I
APP SETTINGS

APP NAME

DESCRIPTION

O Default icon

® Custom icon

Having troubles with this form? Follow simple guide.

Preview may not work for some
templates. Your actual app can look

differently on your Android device.

Gambar 6. Proses Create Aplikasi

Selanjutnya kembali ke dashboard atau tampilan awal web appsgeyser. Untuk mendownload
aplikasi bisa dengan menekan tombol download APK.

'.‘ AppsGeyser Select your app ‘EE‘ Ketersediaan Ruangan

v app id: Ketersediaan Ruangan_9270761 LEVEL 1-BABY LOGOUT | CREATEAPP

DASHBOARD
APP WILL BE DELETED!

TIME LEFT
23:49:32

wew - PREMIUM
» PROMOTION

i MONETIZE

1 STATISTICS PURCHASE ANY PREMIUM PLAN OR PUBLISH APP ON GOOGLE PLAY

o EDIT
ATTENTION! Upgrade your app to a new Premium Plan!
& BACKUPS

Gambar 7. Tampilan Awal Dashboard App Geyser
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Aplikasi akan terlihat seperti gambar di atas pada saat terinstal di android.

Lr8%ens, © = @) S1%ieNE © = @7 Mo € =T ED

@

HALAMAN HHUSUS ADMIN
LOGIN

Masuk User

Hetersediaan Ruangan

Refresh
O)
Settings
\J ng
Hetersedia
Downloads list
Theming
Share

About

Exit

Gambar 8. Aplikasi yang Sudah di Instal
Setelah selesai maka aplikasi Sistem pencarian Data Ruangan Siap Digunakan

3.2. Instalasi Aplikasi Pencarian Data Ruangan ke Smartphone Android
Berikut langkah-langkah meng-instal aplikasi ke Smarphone Android
1)  Buka aplikasi yang ingin di instal

Ketersediaan Ruangan

Anda ingin memasang pembaruan ke aplikasi
yang ada ini? Data Anda yang ada akan hilang.
Tindakan ini tidak memerlukan akses khusus
apa pun.

BATAL INSTAL

Gambar 9. Tampilan Aplikasi yang ingin di Instal
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2)  Klik Instal dan Pasang Aplikasi Ketersediaan Ruangan di Smartphone
3)  Setelah selesai di instal silahkan login halaman masuk user pengguna

Ketersediaan Ruangan

4

Memasang...
Gambar 10. Tampilan Pemasangan Gambar 11. Tampilan Halaman
Aplikasi Login User Admin

4)  Pengguna Langsung Masuk Ke halaman Pencarian Data Ruangan

Daftar Ruangan

Pencarian... SEARCH RESET

Foto Nama Ruangan Penggunaan Info Ruangan Tentang ruangan Profil Kampus

Lihat Ruangan Profil Kampus
ruang komputer pembelajaran 25 Komputer

Gambar 12. Tampilan Pencarian Data Ruangan
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5)  Klik Pencarian Untuk Mencari Daftar Ruangan yang di Inginkan

14:56

Daftar Ruangan

L Ruang 301|

Foto Nama Ruangan Penggunaan Info Ruangan Tentang ruangan Profil Kampus

Lihat Ruangan Profil Kampus
ruang komputer pembelajaran 25 Komputer

Gambar 13. Tampilan Untuk Meng-klik Pencarian Ruangan

3.3. Menggunakan Aplikasi Free Barcode 6.8.01 (Free Edition)
1)  Scan Barcode

Gambar 14. Aplikasi Scan Barcode



2)
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Tampilan Sesudah di Scan

|38/42

File Upgrade Help

|IX% Free Barcode Generator 6.8.01 (Free Edition)

&5 Copy Barcode Image | b save Barcode to File b2 EditBarcode Image & Our Website http:/ifree-barcode.com/

< Single Barcode Generator > | < Batch Barcode >| <Excel Label Maker > | <Word Barcode Label Maker > | <ISBN Barcode > | < QR Code Generator > |

~ Barcode Value

Barcode Text:

]http://imnarashop.com/proﬁl_kampus.php?link=https://youtu.be/TPwBOPjNDBY?t=1 2|

— Barcode Format

Type: - Size: - - 9 + | + " inches & om

Gambar 15. Tampilan Sesudah di Scan3.

3.4. Tampilan Aplikasi Pencarian Data Ruangan yang Sudah diScan

5515501005 2,

o€

Hetersediaan Ruangan

= Tambah Data

= =)

Gambar 16. Tampilan Aplikasi Pencarian Data Ruangan
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3.5. Implementasi Aplikasi User Interface

Implementasi adalah tahap dimana semua sistem telah siap untuk dioperasikan, pada tahap ini
akan diketahui sejauh mana sistem berjalan. Pada implementasi ini akan dijelaskan bagaimana sistem
ini dapat beroperasi, dengan tampilan interface yang telah dibuat.

Implementasi pada sistem ini mencangkup beberapa halaman yang memiliki fungsi masing-
masing dimana halaman-halaman itu nanti akan tampil secara berurutan sesuai dengan urutan
yang telah direncanakan sebelumnya.

3.6. Tampilan Desain Layar Utama Aplikasi

HALAMAN KHUSUS ADMIN

LOGIN

Masuk User

Gambar 17. Tampilan Desain Layar Utama Aplikasi

3.7. Tampilan Halaman Awal Login Admin

Halaman admin memiliki full hal akses dari sistem ketersediaan ruangan Institut Bisnis
dan Informatika Kosgoro. Dimulai dari, menambah ruangan, foto ruangan, penggunaan ruangan,
informasi ruangan, jadwal ruangan, tentang ruangan, profil kampus, edit dan hapus data ruangan,
serta logout untuk mengakhiri.

Sebelum masuk ke halaman utama, admin harus login terlebih dahulu dengan mengimputkan
Username dan Pasword lalu menekan tombol sign in.

Login if you are admin

Gambar 18. Tampilan Halaman Login Admin
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3.8. Halaman Awal Setelah Login

Ketersediaan Ruangan

+ Tambah Data

Daftar Ruangan

NO Foto Info AKSI

Ruangan

Nama
Ruangan

Penggunaan Jadwal Tentang Profil

R \ i Kamp

lab 25

Komputer

Profil
Kampus

1 ruang senin EDIT HAPUS

\ komputer
N

Lihat Ruangan

Gambar 19. Tampilan Halaman Setelah Login

3.9. Halaman Admin Input Data Ruangan

Sebelum pengguna bisa mengakses dan melihat data-data yang ada di aplikasi, admin harus
menginput semua data-data ruangan agar pengguna bisa melihat secara otomatis data-data yang
diperlukan. Dimulai dari kode ruangan, nama ruangan, penggunaan, info ruangan, link tentang
kampus, link profil kampus, jadwal ruangan, foto ruangan dan simpan.

Input data Ruangan

Kode

nama ruangan
penggunaan

info ruangan

Link Tentang Ruangan

Link Profil Kampus=

jadwal ruangan

Foto

332

|ruang komputer

lpembelajaran

|25 Komputer

|https:/fww'.'.'.‘,'outube.com/wa|

|https:ﬁwwv.tyoutube.com/wa|

Senin

Selasa :

Rabu :

Kamis :

Jum'st :

[ Pilih File | tti3 png

Simpan || Batal |

Gambar 20. Tampilan Halaman Admin Input Data Ruangan
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3.10. Tampilan Halaman Awal Pengguna

Pada tampilan halaman siswa memiliki hak akses terhadap menu daftar ruangan mahasiswa
dimulai dari melihat info ruangan, mencari daftar ruangan, serta melihat foto ruangan, nama ruangan,
penggunaan, info ruangan, tentang ruangan, dan profil kampus

3315311015 %2,

Hetersediaan Ruangan

== Tambah Data

Gambar 21. Tampilan Pengguna Smartphone

IV. PENUTUP
Berdasarkan hasil dari implementasi QR-Code dengan pembuatan aplikasi yang dilakukan, maka

kesimpulan yang dapat diambil yaitu:

1) Membuat sistem pencarian data ruangan yang sudah terkomputerarisasi seperti melalui
aplikasi Barcode Scanner. Dengan cara membuat website yang dapat menampilkan jadwal dan
informasi ruangan.

2)  Mengubah website menjadi aplikasi android menggunakan App Geyser, pengguna hanya
tinggal mengcopy link pada domain lalu paste pada App Geyser.

3) Mempermudah dalam proses penyimpanan data dengan menggunakan barcode di drive
cloud kemudian copy URL drive tersebut ke barcode generator untuk mengunduh data.
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