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ABSTRAK  Sistem Automasi perhitungan uang lembur merupakan sebuah aplikasi berbasis komputer 

yang dirancang untuk membantu perusahaan dalam menghitung besarnya uang lembur 

yang harus diberikan kepada karyawan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

sistem automasi perhitungan uang lembur yang efektif dan efisien dalam memberikan 

informasi yang akurat dan tepat waktu kepada pengguna. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode forward chaining. Hasil dari penelitian ini adalah sistem 

automasi perhitungan uang lembur yang mampu melakukan perhitungan dengan akurat 

dan cepat. Sistem ini dapat memberikan rekomendasi besarnya uang lembur yang harus 

diberikan berdasarkan parameter yang telah diatur sebelumnya, seperti jam kerja, jenis 

pekerjaan, dan tarif lembur. Dengan adanya sistem automasi perhitungan uang lembur, 

diharapkan perusahaan dapat memperoleh manfaat dalam hal efisiensi dan efektivitas 

dalam menghitung uang lembur karyawan serta meminimalisir kesalahan dalam 

perhitungan. 
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I. PENDAHULUAN 

PT PATRA SINAR TEKNOLOGI merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang fiber optic dan 

jaringan. Bukan hanya bergerak di bidang jaringan, tapi juga bergerak di bidang pengadaan seperti 

pembangunan pusat laboratorium forensik, maintenance perawatan gedung, pemasangan CCTV, dan juga 

kontraktor. 

Sistem yang ada pada PT PATRA SINAR TEKNOLOGI atau biasa disebut dengan PT PASTI ini masih 

menggunakan sistem manual yaitu sistem penggajian uang lembur karyawannya masih menggunakan Excel 

dan di hitung secara manual oleh bagian Finance di PT tersebut. Dimana setiap bulannya sering terjadi 

perselisihan pada perhitungan dan membuat karyawan protes atau malas kerja dan mengalami penurunan 

performa kerja. Permasalahan yang terjadi adalah lambatnya proses pengolahan data yang belum terkendali 

dikarenakan sering terjadinya kesalahan pencatatan dan lambat dalam membuat laporan. 

Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui sistem yang berjalan pada PT PATRA SINAR 

TEKNOLOGI tersebut. Penelitian ini menggunakan pengumpulan data primer yang dilakukan dengan cara 

observasi, wawancara, dan pengumpulan data sekunder melalui literatur. Adapun alat pemodelan perancangan 

sistem dengan menggunakan metode pendekatan model terstruktur dengan menggunakan alat bantu, diagram 

konteks, dan Relasi Tabel. Software yang digunakan adalah PHP dengan menggunakan database MySQL 

server. 

Dengan dirancangnya sebuah Sistem Pakar berbasis website ini diharapkan dapat membantu bagian 

keuangan dalam proses pengolahan gaji karyawan dan membantu bagian keuangan dalam membuat 

laporannya agar lebih cepat dan efisien. Oleh sebab itu peneliti tertarik untuk membuat sebuah perancangan 

sistem informasi pada bidang penghitungan gaji uang lembur karyawan.  

 

II. METODE PENELITIAN 

Disini dibuat metode penelitian  agar pembahasan lebih terfokus sesuai tujuan yang akan dicapai. 

Adapun metode penelitian sebagai berikut: 

1. Penelitian ini fokus pada implementasi metode forward chaining pada aplikasi penghitungan gaji 

karyawan berdasarkan kinerja di PT PATRA SINAR TEKNOLOGI. 

2. Menggunakan data kinerja karyawan dan gaji karyawan pada PT PATRA SINAR TEKNOLOGI dalam 

periode tertentu. 

3. Penelitian ini berkaitan dengan penggajian karyawan pada PT PATRA SINAR TEKNOLOGI, seperti 

perhitungan tunjangan dan pajak 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Sistem Pakar 

Sistem pakar adalah sistem komputer yang dirancang untuk meniru kemampuan seorang pakar manusia 

dalam suatu bidang tertentu. Tujuannya adalah untuk memberikan solusi atau rekomendasi yang didasarkan 

pada pengetahuan dan pengalaman yang dimiliki oleh pakar manusia[1]. Sistem pakar digunakan dalam 

berbagai bidang, seperti kedokteran, keuangan, teknik, dan industri. Contoh penggunaan sistem pakar meliputi 

diagnosis penyakit berdasarkan gejala pasien, perencanaan keuangan, analisis kualitas produk, dan 

pengelolaan risiko. 

 

3.2 Internet 

Internet adalah jaringan komputer global yang terhubung melalui protokol Internet, dan memungkinkan 

pengiriman dan penerimaan data antara komputer di seluruh dunia. Internet memungkinkan pengguna untuk 

mengakses informasi, layanan, dan sumber daya lainnya melalui berbagai aplikasi seperti web browser, email, 

dan media sosial. Internet juga merupakan sarana komunikasi yang sangat penting, memungkinkan orang 

untuk terhubung dengan orang lain di seluruh dunia melalui berbagai platform, termasuk pesan instan, 

panggilan video, dan konferensi web. Selain itu, internet juga digunakan untuk perdagangan elektronik, 

pembayaran online, dan transfer dana. 

Pendapat lain menyatakan bahwa internet adalah system computer yang saling berhubungan, sehingga 

memungkinkan komputer desktop yang kita miliki dapat bertukar data, pesan dan file-file dengan berjuta-juta 

komputer lain yang berhubungan ke internet[2]. Kedua definisi di atas memberikan pemahaman yang sangat 

mendasar, bahwa berbicara tentang Internet objeknya adalah komputer, jaringan dan perangkat lainnya. 
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3.3 Browser 

Browser adalah aplikasi perangkat lunak yang memungkinkan pengguna untuk mengakses dan 

menavigasi situs web di internet. Browser juga dikenal sebagai web browser atau internet browser. Fungsi 

utama dari browser adalah menampilkan konten web dalam bentuk teks, gambar, video, dan suara. Beberapa 

browser yang populer saat ini termasuk Google Chrome, Mozilla Firefox, Apple Safari, dan Microsoft Edge. 

Masing-masing browser memiliki tampilan dan fitur yang berbeda, tetapi semuanya memiliki fungsi dasar 

yang sama. 

Dengan web browser kita dapat memperoleh informasi yang disediakan oleh server web. Web browser 

dikenal juga dengan istilah browser, atau peselancar, atau Internet browser adalah suatu program komputer 

yang menyediakan fasilitas untuk membaca halaman web di suatu komputer[3]. Setiap browser yang 

digunakan tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan, meskipun demikian beberapa browser seperti Mozilla 

dan Chrome banyak digunakan karena dinilai lebih cepat saat mengakses data.  

 
Gambar 1. Contoh Browser 

 

3.4 World Wide Web (WWW) atau Web. 

WWW adalah sebuah sistem dalam internet yang memberikan fasilitas informasi yang cepat dan 

menggunakan teknologi hiperteks. Layanan ini adalah layanan yang paling dikenal oleh banyak orang dan 

paling cepat perkembangan teknologinya[2]. Web menggunakan bahasa markup seperti HTML (Hypertext 

Markup Language) untuk membuat dokumen hiperteks, dan protokol seperti HTTP (Hypertext Transfer 

Protocol) untuk mengirim dan menerima informasi antara server dan klien. Web juga memungkinkan 

pengguna untuk berinteraksi dengan aplikasi web melalui browser web, yang menyediakan antarmuka 

pengguna yang mudah digunakan dan intuitif. Contoh WWW adalah situs yang sekarang Anda gunakan, 

Facebook, Twitter, LinkedIn, Youtube, dan lain-lain. [12]. 

Web telah mengubah cara kita hidup, bekerja, dan berinteraksi dengan dunia. Dengan Web, kita dapat 

dengan mudah menemukan informasi, berkomunikasi dengan orang di seluruh dunia, melakukan transaksi 

bisnis, belanja online, dan banyak lagi. Web terus berkembang dan menjadi semakin penting di era digital saat 

ini, dan akan terus memainkan peran penting dalam bentuk teknologi di masa depan. 
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3.5 Kerangka Pemikiran 

 
Gambar 2. Kerangka Pemikiran 

 

3.6 Fungsi dan Tujuan Analisis 

Tujuan penelitian adalah mendapatkan suatu rumusan hasil dari suatu penelitian melalui proses mencari, 

menemukan, mengembangkan, serta menguji suatu pengetahuan. Selain itu, penelitian digunakan untuk 

memecahkan atau menyelesaikan suatu masalah yang ada. Dalam melakukan penelitian ini, penulis 

menggunakan metode Pendekatan Kualitatif yaitu pendekatan penelitian tentang riset yang bersifat deskriptif 

dan cenderung bersifat analisis. Proses dan makna (Perspektif Subjek) lebih ditonjolkan. Dalam penelitian 

kualitatif. 

Penelitian kualitatif merupakan penelitian yang digunakan untuk menyelidiki, menemukan, 

menggambarkan, dan menjelaskan suatu kualitas atau keistimewaan dari pengaruh sosial yang tidak dapat 

dijelaskan, diukur, atau digambarkan melalui pendekatan kuantitatif. 

Adapun jenis penelitian yang penulis gunakan merupakan penelitian deskriptif merupakan penelitian 

yang berusaha mendeskripsikan suatu gejala, peristiwa, kejadian yang terjadi saat ini. 

Berdasarkan pengertian diatas peneliti ini menggunakan pendekatan deskriptif yang dapat disimpulkan 

penelitian yang digunakan untuk menemukan pengetahuan yang seluas-luasnya terhadap objek penelitian pada 

suatu tempat dan bisa mengumpulkan data atau menyelesaikan suatu masalah yang ada. 

 

3.7 Use Case Diagram 

Pada tahap perancangan use case diagram ini, penulis menetapkan actor yang dapat mengakses aplikasi 

dan menentukan fitur-fitur apa saja yang dapat digunakan oleh actor tersebut. Use case diagram dapat dilihat 

pada gambar di bawah ini. 
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Gambar 3. Use Case Diagram 

 

3.8 Activity Diagram 

Merupakan salah satu cara untuk memodelkan event-event yang terjadi dalam satu use case. Dalam 

activity diagram ini menjelaskan bagaimana alur dari sistem informasi penggajian karyawan yang dibangun. 

 
Gambar 4. Activity Diagram Login 

 
Gambar 5. Activity Diagram Pengelolaan Data Karyawan 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram Kelola Data Gaji 
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3.9 Class Diagram 

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat dilihat pada gambar 

di bawah ini. 

 
Gambar 7. Class Diagram 

 

IV. KESIMPULAN 

Dari Pembahasan-Pembahasan pada bab sebelumnya Sistem Informasi Untuk Perhitungan uang lembur 

gaji karyawan pada PT Patra Sinar Teknologi dengan menggunakan sistem pakar yang penulis buat dalam 

penelitian ini, maka penulis dapat mengambil kesimpulan dengan adanya system pakar ini maka memudahkan 

bagian keuangan untuk melakukan perhitungan gaji lembur karyawan lebih cepat. Mengurangi kesalahan 

dalam perhitungan pada bagian finance, dan metode forward chaining merupakan metode yang tepat dalam 

pengambilan keputusan gaji karyawan. 
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